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La Universidad de las Islas Baleares (UIB) esta especializada en la formacion de la creacién
audiovisual en nuevas tecnologias, concretamente en las siguientes tres areas: animacion tradicional,
animacion por ordenador y efectos especiales para cine y TV.

La Universidad de las Islas Baleares esta considerada como centro de referencia internacional en las
tres areas, anteriormente mencionadas. Los estudios que imparte se clasifican en: cursos de
postgrados (masters), cursos de especializacion, cursos de complemento y cursos de introduccion:

A. El Master MA ISCA en animacion por ordenador es impartido desde 1990, habiendo sido
reconocido a través de los innumerables premios y distinciones recibidas (115 premios
internacionales y 724 nominaciones) por los proyectos finales de los estudiantes, es un curso de
caracter anual, comienza en octubre vy finaliza en septiembre (agosto incluido), con un computo de
1729 horas lectivas. Su precio es de 8.200 euros, y los requisitos para acceder son los siguientes:

1. Enviar curriculum vitae, carta de intenciones (explicando los motivos que presenta para
hacer el master) y un portafolio de todos los trabajos, tradicionales o tecnolédgicos, que nos
permita conocerle a nivel de cualidades de creacion.

La direccién de envio es la siguiente:

MASTER MA ISCA

LADAT - UNIDAD DE ANIMACION Y TECNOLOGIA AUDIOVISUAL
UNIVERSIDAD DE LAS ISLAS BALEARES

PARC BIT - EDIFICIO EUROPA, planta sétano

Carretera de Valldemossa, Km 7,4

07121 Palma de Mallorca — Baleares (Espana)

Tel: +34-(9)71 17 2995

Fax: +34-(9)71 17 3003

e-mail: ladat@uib.es

2. El material enviado es analizado por la comision de seleccion, y en el caso de que sea
seleccionado sera avisado para llevar a término la preinscripcion oficial al master.

B. Los cursos de especializacidon y cursos de complemento e introduccién se llevan dentro del ambito
de la Fundacién Universidad-Empresa de las Islas Baleares y el Servicio de Actividades Culturales de
la Universidad de las Islas Baleares.
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MASTER MA ISCA en ANIMACION POR ORDENADOR

1990-2011 > 21 afnos > 307 estudiantes 2 307 cortometrajes > 115 premios internacionales
- 724 nominaciones en festivales internacionales

La creacion audiovisual es una via exclusiva de comunicacién que permite contar y transmitir
historias, sensaciones, sentimientos, opiniones, ... todo ello a través de un lenguaje tan intuitivo como
es el lenguaje de las imagenes y los sonidos.

El ordenador, como herramienta creativa, nos brinda, dia a dia, nuevas posibilidades. Los
desarrolladores de software de animacién por ordenador hacen que éstas utilidades sean, cada vez,
mas versatiles y faciles de utilizar, que posean mayores prestaciones y que sean mas simples, mas
agiles y mas cercanas al usuario que, en definitiva, es el alma creativa. Nunca ha sido, ni sera
objetivo de la animacién por ordenador desbancar o desplazar a otras metodologias tradicionales:
todas las técnicas tienen su lugar. Un artista tiende a utilizar la herramienta con la que se siente mas
cémodo trabajando y toda persona que se considere amante del arte disfruta de él sea cual sea el
formato en que se lo ofrezcan.

Movida por el interés que suscitaba, ya en aquellos afios, todo lo relacionado con la animacién por
ordenador, en 1988, la Universidad de las Islas Baleares (UIB), de la mano del profesor Juan Montes
de Oca, inicié su andadura en esta area con la creacion del grupo de animacién por ordenador en el
departamento de matematicas e Informatica de la UIB, siendo con ello, la primera universidad
espafola en incorporar, en sus contenidos, la utilizacién de las nuevas tecnologias en creacion
audiovisual. En 1990, bajo el marco del programa MEDIA de la Comunidad Europea, se lleva a cabo
la primera edicion del Master europeo de Animacion y Sintesis de Imagenes MA ISCA. El objetivo era
crear un proyecto de formacion en el que universidades europeas (Universitat de les llles Balears
(UIB), Middlesex University de Londres, Utrecht School of Arts de Holanda y el Centre National de la
Bande Dessinée et 'lmage (CNBDI) de Francia) participaran en la introduccion de jévenes artistas en
el mundo de la animacion por ordenador.

Después de 21 afios, la filosofia y los objetivos del MA ISCA no han variado en esencia, pero si se ha
ido desarrollando una metodologia propia de formacién. Los estudiantes que pasan por la UIB para
cursar este master reciben formacion de alta calidad en el desarrollo de cortometrajes de animacion
por ordenador. En ningun momento se les coarta la libertad de ideas, todo lo contrario, se les apoya y
se les forma en una metodologia de trabajo que les ayudara a desarrollar y plasmar su creatividad en
imagenes tridimensionales. Ademas, hay algo que todos los estudiantes del MA ISCA tienen muy
claro: en este mundo, el ordenador es una herramienta mas para la creacién, como puede serlo un
lapiz o un pincel, por si solo no crea nada, pero si detras de él se encuentra una persona formada,
con un sistema metddico de trabajo y con buenas ideas, los resultados pueden ser espectaculares.
Por ello nosotros, como centro de formacion, creemos que la pieza indispensable y fundamental a la
hora de generar un producto creativo es el estudiantey porello nuestro sistema se basa, no
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en el aprendizaje de nuevos softwares o herramientas sino en el uso de una metodologia de trabajo
que permita desarrollar su potencial creativo de una forma totalmente independiente a la herramienta
utilizada.

El reconocimiento internacional del master MA ISCA viene refrendado por la multitud de premios y
nominaciones que reciben afo tras afos sus proyectos finales: 115 premios internacionales y 724
nominaciones que, los cortometrajes del master MA ISCA, han recibido en los festivales
internacionales mas importantes. Podemos destacar: 2 primeros premios y multiples nominaciones en
IMAGINA (MonteCarlo), 3 primeros premios y multiples nominaciones en LEAF de Londres (Reino
Unido), 2 primeros premios y multiples nominaciones en COMPUTER ANIMATION de Ginebra, 8
primeros premios en WORLDFEST-HOUSTON (EEUU), Mejor Cortometraje europeo en la
BIENNALE DI VENEZIA 2003 (Italia), 2 primeros premios y multiples premios secundarios y
nominaciones en ART FUTURA (Espafia), 3 primeros premios en el Festival Internacional MUNDOS
DIGITALES (Galicia- Espana), 1 Nominaciéon a los premios GOYA 2005, 2 nominaciones a los
premios GOYA 2006...

OBJETIVOS MASTER MA ISCA

El curso esta fuertemente relacionado con la utilizacion creativa que puede hacerse del ordenador
para la generacion de imagenes animadas. Como objetivos prioritarios del curso nos encontramos
con los que vienen a continuacion:

. Crear especialistas en animacion por ordenador para la realizacién de cortometrajes.

. Desarrollar conocimientos especificos y proporcionar un fundamento que posibilitara al
estudiante un amplio mercado de trabajo en la industria especifica del medio.

. Llevar mas lejos el desarrollo de la industria de la realizacion audiovisual sintética
proporcionando grupos de graduados formados, cuyos conocimientos de las técnicas y métodos
de Sintesis de Imagenes y Animacion por Ordenador conduciran la produccion e investigacion
futura.

. Proveer al estudiante de un entendimiento de la relacion entre la creacién de imagenes con
ordenador y la forma actual de pensar en el campo del arte y la creacion audiovisual.

. Se pretende que el estudiante descubra la utilizacion de las nuevas tecnologias y
aplicaciones que son relevantes en sus propias disciplinas de especializacion.

. El estudiante debe integrar su experiencia y aptitud creativa con los conocimientos de la
Sintesis de Imagenes y Animacion por Ordenador.

. El estudiante desarrollara sus conocimientos técnicos en Sintesis de Imagenes y Animacion
por Ordenador para que los transporte a futuras investigaciones y puestos de trabajo.
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ESTRUCTURA Y ORGANIZACION MASTER MA ISCA

El MA ISCA, con una duracién de 1.729 horas lectivas esta organizado con una duracién de un afo,
de octubre a septiembre, estructurado en 2 médulos. En el primer médulo se concentra la formacion
sobre los conceptos, técnicos y artisticos de la sintesis de imagenes y la animacién por ordenador en
las vertientes tedrica y practica dirigidas a la realizacion de cortometrajes. El segundo mddulo
constituye el desarrollo del proyecto final que puede consistir, a eleccion del estudiante, en la
realizacion, a nivel individual, de un corto de animacién por ordenador, o bien, en la realizacién de un
corto de efectos especiales a nivel colectivo, siempre con el objetivo de mostrar las habilidades
creativas y los conocimientos de la materia que el estudiante posee al final del curso, al mismo tiempo
que le ofrece la oportunidad de desarrollar un trabajo que facilite su posterior presentaciéon y
promocion en el mercado de trabajo.

Todo estudiante matriculado en el Master MA ISCA tendra asignado un tutor encargado de orientar y
supervisar, al estudiante, en las actividades relativas al Master.

Las actividades docentes y de supervision del Master MA ISCA se desarrollan en el Laboratorio
LADAT de Animacion y Tecnologias Audiovisuales de la Universitat de les llles Balears, ubicado en el
Parc Bit — Edificio Europa, planta sétano, Carretera de Valldemossa, Km 7,4 de Palma de Mallorca.
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PROGRAMA MASTER MA ISCA
NARRATIVA AUDIOVISUAL

Breve historia de los medios audiovisuales.
» La aparicién de la fotografia y el comic.
* Laimagen animada. De los primeros inventos al cinematdgrafo.
* Las primeras peliculas, los primeros cineastas.
» La produccion cinematografica de los afios veinte.
» El sonoro.
* La postguerra y el nuevo cine en Europa.
« Elimpacto de la television y el cine moderno.
» Elvideo y la revolucion digital.
Metodologia del guién.
* |dea e inspiracion.
* ¢Qué es un guion?
e Estructura de un guion.
» El personaje.
»  Principios y finales.
e Lasecuenciay la escena.
» El plot point.
« El dialogo.

» El subargumento.

El lenguaje audiovisual.
* Tipos de plano.
e Composicion y encuadre.
» Movimientos de camara y angulacion.

» Tipos de lentes.
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* La secuencia.
e Las bases de la iluminacion.
* Montaje.

* Sonido. Tipos y funciones.

NARRATIVA AUDIOVISUAL, PREPRODUCCI()N, PRODUCCION y
POSTPRODUCCION EN INFOGRAFIA

3D vs otras disciplinas de creacién audiovisual.

Ideas y sinopsis.

Guion literario y guiodn técnico.

Técnicas de lenguaje audiovisual para superar limitaciones del 3D.
Andlisis de audiovisuales 3D.

Creacion de una animatica.

Aprender a controlar el tiempo.

Diferencia de costes entre diversos planos (corte vs travelling...)
Temporizar una sinopsis.

La animatica.

Diferencia entre las pretensiones y el resultado final.

El coste de los excesos, técnicas para solucionar de forma simple problemas aparentemente
complejos.

Retrospectiva/comentario sobre pretensiones y resultados finales de proyectos.
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DISENO DE PERSONAJES
Del guion a la imagen.
Realizacion de modelos.
* Giro de personaje.
» Construccion de personaje.
* Poses.
» Expresiones.
» Tablas comparativas.
El character designer, Preproduccion y Produccion.
» Conexion directa con direccién de arte, story board, layout, animacion y efectos.
Analisis de ejemplos 2D, 3D y stop motion.

El mundo profesional.

MODELIZACION
Introduccion. Definiciones.
Tipos. Modelizacién en tiempo real. Modelizacién en tiempo diferido.
Objetivos.
Entidades geométricas elementales.
* Poligonos.
» Curvas y superficies.
* Metaesferas.
»  Superficies de subdivision.
Herramientas.
Técnicas.
e Primitivas.
» Transformaciones lineales. Objetos/componentes.

= Transformaciones lineales directas sobre entidades objetos.
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. transformaciones lineales directas sobre componentes.
L] transformaciones lineales indirectas.

e Construccién por desplazamiento espacial.

= Revolucién.

= Extrusion lineal.

= Trayectoria espacial.

L] Multiples trayectorias espaciales.

» Construccién tridimensional.
* Booleanas.

» Simétricas.

e Deformaciones.

» Complementarias.

Modelizacion de Personajes.

REALISMO
lluminacion.
e lluminacién y sombras..
»  Definicion.
» Tipos de luces.
*  Atributos de luces..
» Elcolory la intensidad.
+ Efectos de luces.
e lluminacién y objetos.
+ Sombras.
* lluminacion de exteriores.
* lluminacion de interiores.

e lluminacién global.
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Materiales. Definicién.
* Parametros.
« Componentes ambiental, difusa y especular.
» Asignacion de Materiales.
» Reflexiéon y refraccion de la luz.
« Tipos de materiales.
Texturas.

*  Definicion.

e Tipos.
» Texturas 2D.
. Tipos de texturas.
. Aplicacion a luces.
. Aplicacién a geometrias.
. Combinacion de texturas.
. Mascaras.
. Creacion interactiva de texturas 2D.
. Texturas 2D proyectadas en el espacio.

» Texturas 3D.
¢ Deformaciones y texturas.
* Combinacion de materiales.
*  Mapa de desplazamiento.
Efectos
*  Motion Blur 2D y 3D.
» Profundidad de campo.
e Niebla.
Animacion de materiales y texturas
* Animacion de materiales.

*  Curvas de animacion.
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e Texturas animadas.
Imagenes 2D vs. Video. Problemas.

Parametros complementarios.

ANIMACION TRADICIONAL

Introduccion a la Animacion.

. Concepto
. Los primeros dibujos animados.
. La animacion tradicional y la animacion asistida.

La Animacién paso a paso.

. Después del story board.

. Carta de rodaje.

. Guia de campos.

. Layout.

La técnica de los dibujos animados.

. Materiales y herramientas de trabajo.
. Animacion realista y animacion antropomorfica.
. Analisis del movimiento.

. Los esquemas de animacion.

. Los dibujos clave.

. La animacion sucesiva.

. La intercalacion.

. La asistencia.

. El pasado a limpio (cleen-up).

. La prueba de linea (test-line).

Principios basicos de la animacion.

. Arcos (Arcs).
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Puesta en escena (Staging).

Exageracion (Exaggeration).

Atractivo (Appeal).

Solidez (Solid drawing).

Compresioén y extension (Squash and stretch).
Anticipacion y prolongacion (Anticipation and prolongation).
Aceleracion y desceleracion (Slow in and Slow out).
Accién secundaria (Secondary action).

Ritmo (Timing).

Animacion limitada.

Animacion ciclica.

Animacioén de animales.

Animacién de dialogos.

Animacion de efectos.

ANIMACION POR ORDENADOR

La animacién en si misma: principios, bases, tipos, técnicas.

Animacién con objetos rigidos y entidades basicas.

Interface, tiempo y espacio

Keyframe, control y edicion. Grafos de tiempo.

Animacién de figura articulada con transformaciones lineales.

Interaccién de mas de un elemento y problemas derivados de la animacion
durante un espacio de tiempo mas amplio.

Aplicacién de las transformaciones lineales ante un ejercicio mas complejo.

Introduccion a las deformaciones no lineales:
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e+ Camara
e Animacién por trayectorias.
» Ciclos, bases para ciclos sencillos.
* Restricciones.
Animacién de personajes.
» Construccion de esqueletos. Herramientas y utilidades. Construccion de
* esqueletos simples.
» Dependencia/reaccion de entidades segun la accion de otras.

* Pegar la piel al esqueleto, darmnos cuenta de la necesidad de la simplificacion de las
geometrias. Deformadores de ayuda.

» Reasignacion de puntos y pesos.

« Aplicacion de la animacion a esqueletos.

» Dar caracter, controlar nosotros el personaje, no el a nosotros.
» Jerarquias para simplificar movimientos muy complejos.

» Cogerltirar objetos, repetir ciclos.

» Expresiones faciales, técnicas con distintas cabezas.

DINAMICOS
Particulas.
» Conceptos.
» Tipos y uso de cada tipo
* Propiedades minimas
» Particulas sin geometrias.
e Introduccién a los campos fisicos.
» Colisiones
* Render
Dinamicos aplicados a geometrias.

» Entender el concepto y la potencia que nos ofrecen.
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» Diferencia entre objetos solidos y blandos

» Diferencia entre pasivos y activos

» Conversion de dinamicos a claves de animacion Standard, ¢ para qué?
* Problemas y limitaciones

» Restricciones de objetos rigidos.

» Aplicacion de los campos dinamicos aprendidos en particulas a los objetos rigidos.

POSTPRODUCCION E INTEGRACION

Introducciodn a la postproduccion

Proceso de produccion con 3D o imagen real
Software de postproduccion en el mercado actual
Edicion de video con Premiere.

Montaje de planos

Transiciones y efectos

Composiciones simples

Musica y sonidos

Creacion de créditos

Creacion de los diferentes formatos de la movie final
Pasar a video

Problematica de pasar del pc a la television
Composicion y efectos con After FX
Composicion por capas con mascaras
Animacién de los atributos de capas

Efectos

Creacion de mascaras

Mate paintings

Entorno 3d

lllusion 2.0: generacion de efectos a partir de lllusion y composicion en After FX.
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Introduccion a los efectos especiales, integracion de imagen sintética con imagen real.

PROYECTO FINAL
OPCION INDIVIDUAL

Realizacion de un cortometraje de animacién por ordenador con el objetivo de mostrar las
habilidades creativas y los conocimientos de la materia que el estudiante posee al final del
curso.

La duracién maxima del cortometraje sera de 1'30” en funcién de la complejidad del mismo.
La realizacién del Proyecto Final tiene caracter individual.

El cortometraje correspondiente al proyecto final sera acompafiado de una memoria con los
siguientes contenidos:

- Sinopsis.

- Guion Literario.

- Guion técnico.

- Documentacion.

- Disefo de personajes, disefio de decorados.
- Story Board.

- Diagrama de planos.

- Planificacion produccién y postproduccion.

- Documentacion de la realizacién técnica y creativa.

OPCION COLECTIVA

Realizacion de un cortometraje de efectos especiales con animacién por ordenador e imagen
real con el objetivo de mostrar las habilidades creativas y los conocimientos de la materia que
el estudiante posee al final del curso.
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La duracion méaxima del cortometraje sera de 2' en funcion de la complejidad del mismo.
La realizacién del Proyecto Final tiene caracter colectivo.

El cortometraje correspondiente al proyecto final serd& acompafado de una memoria con los
siguientes contenidos:

- Sinopsis.

- Guion Literario.

- Guidn técnico.

- Documentacion.

- Disefio de personajes, disefio de decorados.
- Story Board.

- Diagrama de planos.

- Planificaciéon produccién y postproduccion.

- Documentacion de la realizacién técnica y creativa.

www.ladat.es
LADAT - Unidad de animacion y tecnologias audiovisuales - ParcBit - Edificio Europa, planta sétano
Carretera de Valldemossa Km 7,4 - 07121 Palma de Mallorca - Baleares (Spain)
teléfono: (+34) 971 17 29 95 - fax: (+34) 971 17 30 00 - email: ladat@uib.es
LADAT - Universitat de les Illes Balears (UIB) - Mallorca - Baleares (Spain)



	POSTPRODUCCIÓN E INTEGRACIÓN

