[image: image1.jpg]L

)

THLLER IMAGEN

ESCUELR DE REALIZADORES




Curso de After Effects CS3
Modalidad del curso: Clases dictadas con una isla de edición por alumno y vista del monitor del profesor por proyector

Contenidos del curso:
1. Conceptos generales After Effects 
1.1 El vídeo digital
1.2 After Effects Cs3 y aplicaciones de edición “no lineal”
1.3 La metodología de trabajo en After Effects 
2. El entorno de trabajo en After Effects 
2.1 El proyecto
2.2 Los “Footage” o elementos del proyecto
2.3 La ventana de composición
2.4 La ventana de previsualización de After Effects 
2.5 La paleta de herramientas
2.6 Los paneles
2.7 El diagrama de flujo

3. Técnicas básicas de composición con After Effects 
3.1 Creación de un proyecto
3.2 Colocar un “Footage” en la composición
3.3 Las capas
3.4 Edición de capas
3.5 Bloqueo y visualización de capas
3.6 Organización de capas
3.7 Inserción de sólidos
3.8 Inserción de texto

4. Técnicas básicas de animación y visualización con After Effects 
4.1 Configuración y conceptos básicos de animación
4.2 Animar posición
4.3 Animar rotación y tamaño
4.4 Animar opacidad
4.5 Introducir sonido y vídeo
4.6 Previsualizar animación
4.7 Tipos de visualización de animación
4.8 Control de velocidad y velocidad de keyframes

5. Aplicación de efectos con After Effects 
5.1 Aplicar un efecto a una capa
5.2 Animar un efecto
5.3 Motion Blur
5.4 Frame Blending
5.5 Motion Tracker
5.6 Herramientas “Paint”

6. Máscaras en After Effects 
6.1 Creación de máscaras
6.2 Edición de máscaras
6.3 Animación de máscaras
6.4 Máscaras rotobézier

7. Trabajo en 3D con After Effects 
7.1 Concepto de 3D en After Effects
7.2 Creación de objetos 3D
7.3 Animación de movimientos 3D
7.4 Inserción de luces
7.5 Previsualización de objetos 3D

8. Render de animaciones en After Effects 
8.1 El proceso de render
8.2 Render a partir de una composición
8.3 El “Render Queue”

9. Preparación de un proyecto en After Effects 
9.1 Ajuste de proyecto
9.2 Compilación de materiales en un proyecto

10. Exportar en After Effects 
10.1 Exportar como imagen fija
10.2 Exportar sonido
10.3 Exportar como imagen en movimiento
